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SNAIL AGAINST SQUIRREL 



I Preparing: 

• Hook up your video game system. 

• Gather ripe nuts from the tower left and light corners of the 
screen . When a nut is ripe enough to be gathered, there will be 
a special sound to draw your attention. 

• Up on the top screen is your cave. Each of your caves is only 
enough to store 5 nuts. 

• Preparing as many caves as you possibly can, which will assures 
a happy and warm winter for the little squirrel. 

II Controlling: 

• Move the little squirrel with your joystick in up-down, right-left 
4 directions. 

• Push ied-button to carry up a nut. Yet, if you are already carry- 
ing one, pressing red-button means to release it. 

• Be careful about your nut, and each time carry one nut only or 
you would lose the both. 

• Never confronting with the cunny snail; it is so treaky that you 
are doomed to lose the nut or fall down to the bottom if noth- 
ing carried. 

• However, the squirrel will always be successful to defeat the snail 
just walks over from it's back. 

III Game Progress: 

• Save your time while there is nut to be gathered. The squirrel 
is only allowed to lose 5 nuts. 

• You may have a nut placed anywhere on the upper floors, but 
as the game progresses, the snail will push it down to the bottom 
and it also would roll down by itself after a short pause. 

• Whenever you have stored 5 nuts in a cave, the game will change 
to another empty cave for you to go on. 

IV Scoring: 

Carry a nut to the third floor 100 points 

Carry a nut to the fourth floor 200 points 

Defeat a snail 500 points 

Store a nut in your cave 1000 points 

V Start Over The Game: 

Press "R'riSET" to start over from the cave you are working on. If 
press "SELECT" switch, it will begin from the cave different from 
the one you are playing. 
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Besttzen Sie die Gute. mir. einem arrnen. klctnen Efechhctmchen zu 
helfen? Ich bin wirklich ein sehr nettes. freundfiches Wesen. und Sie 
freuen sich doch imrner. wenn Sie mich im Wald zwiscnen den Baurnert sptelen 
sehen Ich kann Ihnen schworen. daS ich noch nie in meinem Leben mich 
an emei Schnecke vergriffcn habe.. Abet die Schnecken werden mil vermuilich 
den Tod bringcn. 

Jet*l. wo es kaltet wird. will ich nichis weiter. aU ein paai Nusse in meinen 
Bau bringen. die mir helfen sullen, den Winter zu iiberleben. Warunrnur um 
a!lt?s in der Weft, verstecken sich diese gierigen Schnecken libera II. um mir wie 
StraBen-ra'uber alle NOsse zu slehlen? Sehen Sie nur. was fur Schwierigkeiten 
ich habe! Wie soil ich mich, entscheiden 1 * Soli ich uersuchen. rneine erhasclv.e 
Nufi an tier Schnecke vorbet weiter in meinen Bau zu bringen: oder soil ich 

mir eine neue. reife NuB holen? 



• VORBERE1TUNG DES SPIELS 

1 SchlleSen Sie Ihr Grundgerat an das Femsehgeral und an die 
Siromversorgung an. 

2. Veigewissern Sie sich. daB da; Gerat ausgeschalict isi, bevor Sie die 
Spielkassette elnstecken. 

3. Schaken Sie nun Ihr Gerat an und wahlen Sie das gewiinschte Bild 
mir dem Select-Knopf. 

4. Beglnnen Sie das Spiel durch, Bclatigung des Reset-Knopfes. 

• ZIEL DES SPIELS 

Sammeln Sie als F.ichhornchen reife Nusse von den beiden Baumen. die 
in der untetsien Ebene rec h "s und finks slehen. Wenn eine Nu8 reif isi. 
wird Ihnen das akustisch angezeigi. Die gepfluckten [Masse miissen Sie 
anschlieBend in Ihren Bau In der obersten Ebene befordern. Achten Sie 
dabei auf die Schnecken, die sich uberall ver-stecki halten. Diese wollen 
Ihnen die Nusse wieder abnehmen. Ihr £iel sollte es sein. fiinf Nusse in 
den Bau 2u bring-en. denn dann haben Sie die Moglichkeit. auf einem 

neuen Spielfeld wieder fiinf Nusse zu horten. 
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• SPIELVERJLAUF 

Sie dirigieren mil Ihrem Steuergeral die Laufnchlung des Etchhornchens 
taui. meder. rechis. links! . Durch DrLicken des roien Knopf es pflucken Sie 
eine Nu3. 

Tragen Sic bereils einc Nuli. konnen Sic diese durch einen emsprechenden 
Knopfdruck niederlegen. Achten Sie gut auf Ihre Nusse! Sie diirfen nie 
zwei gleichzer.ig iragen. sonsi verlieren Sie betde. Auch dCirfen Sie niemals 
einer diese r dierigen Schnecken mi! einer NuB begegnen. sonsi isi diese 
fur Sie verk>ren. Falls Sie einer Schnecke begegnen und keine NuB Iragen. 
wercen Si* auf die erste Ebene: hinabgewo-rfen (alls Sie auf die Schnecke 
von vorne treffen Wenn Sie aber die Schnecke von hinten her angrcifen 
konnen. vernichten Sie diese und Sie erhaken dafiir Punkte guigeschriekwn. 

• SPIELTAKTIK 

Versuchen Sie. alle reifen Nusse zu pflucken. Wenn cine Nul3 2u lange 
am Baum 1st. verfault sie und is: fur das Eichhornchen verloren. Wenn 
fiinf Niisse verloren wur-den. is! das Spiel beendet. Die Anzahl der 
verbleibenden Niisse v.«ird im untercn linken Spietfeldrand angezcigt. 

Sie konnen auf jedem der obercn Siockwerke die Niisse deponleren. Aber 

sie sind nichl fur immer sicher gelagert. Einerseils sind die Schnecken in 
der Lage. die Niisse auf den Boden zu werfen. was den Verlusi der 
beireffenden NuSzur Folge hat. Andererselts roflen die Nusse auch von 
selbst wieder zuruck. wenn sie zu lange gelegen waren. 

• ZUSATZNUSS 

Jedesmal. wenn Sie 10 000 Punkte erreicht haben, wird lhnen eine weitere 
NuB zur Verfuguno, gcstellt. Sie konnen aber menials mehr als 6 Nusse 
in Reserve haben. 

• PUNKTVERGABE 

Erreichung der 3. Ebene mit einer Nul3 100 Punkte 

Erreichung der A. Ebene mil cmer NuS 200 Punkle 

Vernlchiung einer Schnecke 500 Punkle 

Horten einer NuB im Bau 1O00 Punkle 

• ERGEBNIS 

1 000- 9 900 Punkte Oberleben fraglich 

10 000—25 900 Punkle Oberleben gesichert 

26 000-59 900 Punkte Wohlsiand gesichert 

60 000-75 900 Punkte Familiengasle mfcglich 

76 000-99 900 Punkte Gaste und Fruhlingsfest moglich 



